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1. Ementa

O ensino e a aprendizagem de Lingua Inglesa mediado por tecnologias da informagio e comunicagio digitais. Foco
no desenvolvimento das capacidades linguistico-discursivas, aprendizagem auténoma e colaborativa nas salas de aula
de Lingua Inglesa. Transposicao didatica de conteudos e simulacGes de situacSes de ensino de Lingua Inglesa.

2. 2 Objetivo Geral:

Planejar tarefas direcionadas para o ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa (LI), com a finalidade de desenvolver
competéncia profissional do futuro professor de linguas, considerando as necessidades de utiliza¢do dos recursos
digitais para o ensino e aprendizagem no contexto contemporaneo.

3. Objetivos Especificos:
3.1 Identificar, em documentos oficiais, ideologias que contribuiam com a redu¢io do sujeito a um instrumento
de manutencio das estruturas diminuidoras da pessoa humana, propondo possibilidades de ruptura com tais
ideologias;
3.2 Descrever letramento, modelos de letramento, multimodalidade, letramento critico e digital assim como sua
relevancia na constituicao de um cidadio ctitico, criativo, colaborativo e atuante;
3.3 Identificar ferramentas digitais que, independente de terem sido criadas para ensino e aprendizagem de LE,
possam ser utilizadas com fins de ensino e aprendizagem;
3.4 Utilizar ferramentas digitais para tarefas colaborativas de ensino e aprendizagem seja com textos escritos, arquivos
de dudio e video com fins didaticos.

4. Conteudo Programatico

Unidades Tematicas C/H

Unidade I - A presenca do digital em documentos norteadores

- Concepeodes de linguagem, educacio e resisténcia

- Os PCNs e a BNCC: diferengas, ideologias e resisténcia;

- O Curriculo de Referéncia Unico do Acre e as digitalidades no processo de ensino e aprendizagem.

18h/a

Unidade II - Letramentos, multimodalidade e criticidade na escola
- Letramento ideoldgico e letramento autonomo;

- Letramento académico (resenha); 12h/a
- Letramento ctitico;

- Multimodalidade e letramento digital.

Unidade III — E agora? Que ferramentas escolher?
- Ferramentas digitais que possam contribuir para ampliacao da capacidade comunicativa em Lingua
Inglesa:

* Redes sociais e aprendizagem de linguas

* Podcasts, VoiceThread®, FlipGrid® e redes sociais 24h/a
* Telecolaboracio x intercimbio virtual
* Escrita telecolaborativa e multimodalidade
* Jogos online (Trace Effects®) e gamificagio
- Gamificacio e tarefas colaborativas.
Unidade IV — E na hora da aula... 18h/a

- Plano de aula;
- Diferenca entre tarefa, exercicio e atividade;




- Planejamento e apresentacio de aula, na qual serdo utilizadas ferramentas digitais a partir do
Curriculo de Referéncia Unico do Estado do Acre

Total 72h/a

5. Procedimentos Metodolégicos:

O desenvolvimento do curso se dard com atividades problematizadoras em sala de aula e no ambiente virtual
Edmodo®, espacos nos quais serio realizadas discussoes de textos apresentados na bibliografia basica, instigando os
académicos a investigacao, auxiliando-os a refletir sobre a pratica docente e a relevancia do uso das tecnologias digitais
que contribuam efetivamente para uma aprendizagem significativa de Lingua Inglesa. Dentre os textos discutidos em
sala, disponibilizados na plataforma Edmodo®, 4 deverio ser resenhados pelos alunos, tanto colaborativa quanto
individualmente (50% individual, 50% colaborativa), auxiliando-os a desenvolver a habilidade de escrita desse género.
As resenhas serdo criadas no Google Drive® e compartilhadas com a professora.

6. Recursos Didaticos
Projetor multimidia; Quadro; Pincéis; Apagador; Caixa de som; Celulares; Computadores.

7. Avaliagdo
A avaliacio serd processual, considerando o desenvolvimento das atividades propostas no decorrer do semestre. A
escrita das resenhas serd proposta a cada 30 dias, totalizando 4 e fard parte da avaliacio. Além das resenhas, serdo
aferidas notas através de 1 prova escrita e a apresentacdo de uma unidade didatica aplicavel ao ensino fundamental
na qual os alunos (em grupo) proporio uso de tecnologias digitais para aprendizagem.
A N1 sera composta da seguinte forma:

-Prova escrita: 5,0

-Resenhas 5,0
A N2 sera composta da seguinte forma:

-Aula simulada 5,0

-Resenhas: 5,0
A NF sera composta por uma avaliacdo escrita com valor de 10,0 (dez pontos).
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9. Cronograma

Unidades Tematicas Inicio Término
Unidade I - A presenca do digital em documentos 05/07 19/07
norteadores

Unidade II - Letramentos, multimodalidade e criticidade 26/07 15/08
na escola

Unidade III — E agora? Que ferramentas escolher? 23/08 13/09
Unidade IV — E na hora da aula... 20/09 18/10
Avaliagdes Data Horario
Prova escrita 09/08 16:20
Resenha I e IT (RIBEIRO, 2016; STREET, 2000) 16/08 13:30
Aula simulada 04/10 16:30
Resenha I e IV (LEFFA, 2014; ROSENBERG, 2010) 11/10 13:30
Observacgdes:

Aprovagio no Colegiado de Curso (Regimento Geral da Utac, Art. 70, inciso II).
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